


Vous avez investi dans FUCK et je vous en
remercie chaleureusement. Si vous avez déja acheté
certaines de mes créations, vous savez que j'aime
les routines simples et 1mpactan gs et, surtout,
que Jalme les décllneip en/ us/ieurs versmns
emmenant ';if_-\lé__‘ sp\ec'tateur ans des, nivers
dlfférents. A1n31, uixe meme I'Q’U.'tl/ eﬁt procu,rer.’_

/ /o

des émotlons ‘c\nes dlfféren es.

Cette nouvelle routine est ‘une aptation/ du
'tour Partenaire surprise et c'est la trom{éme
vers:):on que Jje propose. J'a:L tout d‘abord imaginé
_HORROR & Co, une varlante 1mmers:Lve ineluant uft
flchxer audio dans 1aque11e le magicien 1ncarne_}_},

un agent -immobilier-'proposant au participant de:_--:'-_-:-"'

Jui x.__pffrlr une maison @ iconique du c:m@ma."ff-
d'horreur.. Final totalement inattendu et humour
noir au- rendez-vous. Puils, suite au retour de
Sébastien Lecornu au poste de premier ministre
quelques jours & peine apreés sa démission, j'ai
imaginé LE  GOUVERNEMENT SURPRISE, variante
saiti’fcique offerte aux possesseurs de la premiere
version. Puis j'aifeu envie de méler \romantisme et
humour, ce quia donné FUCK, routine  trés .simple a
performer que vous possédez désormais et qui, Je
1l'espere, dev1endra un 1ndlspensable lors de vos
prestations. :

Vous avez re¢u une petite boite en plastique
contenant un fuck monté sur ressort et 6 cartes
au format poker.



Préparation :

placez votre carte Fuck sur la table face cachée
puis, au dessus et faces v1s:.b" ,s la lune, le
diamant, la v111a, le yapht et suf- le dessus, la
voiture. Vous etes pfet 4

/
Vo:Llé comm \n\t je perfo me cet/ ou,;lnez e /lbI’Q
&_vous, si- VQ 1s avez' /d'autres 1dée/{/ d/procédeyf
autrement

. Térg phase :

Cemm\encez par déposer devant votre spectateur e
la petlte boite fermée en 1lui disant quelle-------"'
servl__;'a plus tard mais qu'il ne faut surtout pas"."f".-
qu'il jf""‘touche pour l'instant. En effet, si la boite
est ouverte avant/la fin de la routine... ben il n'y
aura pas de routine.

Entrez en mode séduction avec le spectateur et
prenez’ le paquet , de cartes en mains, voiture
visible. EXpliquez lui alors que si vous vouliez le
séduire, vous pourriez, par exemple, lui offrir
une voiture. Po:Lntez la carte voiture et dirigez
votre regard vers la b01te en disant qu'elle
contient, peut-étre, une clé de voiture. Passez
ensuite cette carte face cachée sous le paquet.

Répétez la méme manceuvre en pointant la carte
yacht et en disant que la boite contient peut-étre



la clé du yacht puis passez cette carte face cachée
sous le paquet.

Toujours selon le méme prin_,c«i"
spectateur que les propqs:Lt:Lons
que vous pourrlez aués:;. 1ui

, expliquez au
oﬂt' ,;";'cf'_:resc,e;ndo et
of frir /un/ villa,

attirant son attention s‘ur la c:z/;/ pussurla

I
4
f)_.

boite, celle-.‘,. \contenant peut etr la;,»clyd/e 1?;/

v1lla, avant. d passer la‘carte con/(ﬁ s aut/rg/é
sous-le paquet. y &

Iy y
A
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est, peut étre dans la bo:Lte, avant de //passer la
carte sous le paquet... '

-\_'\_\__\_
.

Eiffjénfin avec la lune, expliquant que la b ST

pourrait aussi contenir un fragment de 1lune,
avant de passer/ cette derniere carte sous le
paquet.
y
A Ya fin ‘de cette phase, la carte supérieure
séra 1ld carte Fuck, K mais le spectateuPicroira voir
le dos de-la premiere, carte qu'il a vu, & savoir la
voiture. '

2éme phase /: Vop’is allez montrer au spectateur
comment i1 va' devoir faire pour faire sa
sélection. Passez la carte supérieure sous le
paquet, puis posez la suivante sur la table, passez
& nouveau une carte sous le paquet, puis posez la
suivante sur la carte posée précédemment.. et

&

y

_ Répétez 1l'opération en pari:arft du diamanty qui/



ainsi de suite jusqu'a ce qu'il ne vous reste plus
qu'une carte en main. Montrez la au spectateur
pour 1u1 montrer le choi: qu 141 aurait pu faire (si
-\1a phase p;c' céde ep/ i effectuée, il

,ére\ pos ‘th

cette “phase en aaoutant une subt:Ll:Lté Désormais,

la carte & forcer (la carte Fuck) est marqtiée. Son
dos me comprend pas les deux petites 1armes\b1ehes-----_._._

ées ci-dessous dans la PaI‘tle\haute S

e,/ont/a/xreme}[t aux a){tres car\: s\\ W




3eéme phase : le mélange.

Comme expliqué ci-dessus, & la fln de la 2&me
phase, la carte &  forcer se s' e en seconde
p031t10n a partlr du dess|us dt; ;) ét 11 va falloir

cartes 1nfér1eures au spectateur E?ﬁx 3
mélanger ses 3 cartes et faites de/meme avec/ les

: votres tout en veillant a lalsserf la carte marﬁuée

(la carte Fuck) en seconde pos:.tlon Le spectateur,’
_occupé 4 mélanger son paquet ne repérera pas ce
que. vags étes.en traln de/ faire. Lorsqu'il a

terminé, drécupérez ses 3 cartes et placez lesd sur:ff'f--'-
les votres C'est fait. La carte & forcer se situe '™

maintenant en avant-dernidre position et, ce qui
n'était pas le cas dans HORROR & Co, pour le
spectateur, le jeu donnera l'impression d'avoir été
mélangé aléatoirement.

“4¢me phaser:

Confiez le paquet ainsi préparé au, spectateur
et demandez’ lui  de reprodulre la  phase de
sélection gque vous 1u1 avez montré lors de la 22me
phase en veillant & ce qu'il n'aille pas trop vite
et, surtout, qu'il ne se trompe pas. Pendant qu'il
s'exécute, dites lui qu'il devra, & la fin de 1la
manceuvre poser la dernieére carte qu'il aura en
main et, surtout, ne pas la révéler.



S5eéeme phase : 1la révélation.

Lorsqu'il a terminé, demandez au spectateur
quel cadeau il almeralt avoir cho 1 et, apres sa
réponse, demandez 1u1 \ d'ouyr la b01te. La,
normalemen’c 11 de\vrart y av rqu 'é,cl

ou plus, si vous avez \m publ'c. // y
v /

~Le spectat ur | croira é une b“ /ague/fgt
penaera Ta~routine terminée et, da un deuxieme
'temps, demandez lui de révéler 1a carte qu'ffl a
cho:le pour révéler 1la carfe Fuck et ‘pour” lui/

/

_asséner le coup de gréce. /4
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En conclus:Lon, cette routine, présentée comme.f’.. .

une routlne romantico-humoristique ne vous
permettra probablement pas de concrétiser une
potentielle relation amoureuse mais permettra
certainement a votre participant ou a votre public
de pa;'s"éer un‘bon moment... s'il a de 1'humour.



